
万博について知ろう！

映像を見てわかったこと、気付いたことをメモしておこう。

いのちを
救う

□プラスチックごみから
環境問題を考えよう

□健康な生活が続く未来

トピックを選ぼう！

□メタバースでこんなことも
変わるかも？

□誰もが生き生きと輝ける
ためには？

いのちに
力を与える

いのちを
つなぐ

□その他

□昆虫食⁉持続可能な
未来の食とは？

□日本の文化を未来に
紡ぐためには？



このミッションを選んだ理由

どんな未来になっているといいかな？

●このトピックを選んだ理由

「いいな」と思う未来を、
いくつでも選んでみよう！

□伝統文化が生活に自然に溶け込み気軽に楽しめる未来
□日本のアニメやゲーム、J-POPなどを通じて世界中の人と
交流できる未来

□伝統文化と現代的な文化が融合して新たな魅力が生まれる未来
□その他

現状を把握し、
技術や取り組みなども

調べてみよう！
今は何が起きているかな？どんな状況かな？

日本の文化を未来に紡ぐためには？

【日本の伝統的な文化の例は？】

【日本の文化の新しい流れは？】

【現状の問題点と対策は？】



●参考文献（閲覧したサイト名またはURL）

これからできそうなアイデア

●社会としてできそうなことは…？

実現するのが難しそうなことでも、
いったん書いてみよう！

上で書いたアイデアは、どうしたら
実現できそうか、調べてみよう！

アイデアを実現するための方法

探究はまだまだ続く！
気になったことなどを書いておこう！もっと調べたいと思ったこと

●これから自分でできそうなことは…？
(今日からできることや長期的に考えていくこと)



日本の文化を未来に紡ぐためには？

参考資料の一覧

＜技術（文化の分野）＞

・クールジャパン戦略
・ポップカルチャー
・インバウンド戦略
・伝統工芸と障がい者施設との連係

・伝統文化の継承
・新しい文化の海外進出
・伝統と最新の文化の融合

参考資料

トピックにつながりのある技術や考え、取り組みなど

・歌舞伎 ・狂言 ・文楽
・落語 ・和楽器
・和食 ・懐石料理店 ・鮨
・ポケモン
・テクノポップ ・ボカロ
・コスプレ大会
・ファッションエンターテインメント

〈考え〉

〈取り組みなど〉

※ 内は動画と関連のあるもの

※ 内は動画と関連のあるもの

活用シーン タイトル 備考

【共通】
万博の目的や意義

・2025年大阪・関西万博 基本計画
（公益社団法人2025年日本国際博覧会協会）
https://www.expo2025.or.jp/wp/wp-
content/themes/expo2025orjp_2022/assets/pdf/masterplan/expo2025_masterplan.pdf

PDF
全116ページ

・2025年大阪・関西万博 コンセプトムービー
（経済産業省）
https://www.youtube.com/watch?v=cGa9zI9ljKo

映像
（２分程度）

【共通】
万博の最新の取り組み

・2025年大阪・関西万博アクションプラン Ver.3
（内閣官房 国際博覧会推進本部）
https://www.cas.go.jp/jp/seisaku/expo_suisin_honbu/pdf/Action_Plan_Ver.3.pdf

PDF
全98ページ

【現状分析】
伝統的な文化

・公益財団法人 文楽協会
https://www.bunraku.or.jp/

WEBサイト

・ユネスコ無形文化遺産 文楽への誘い （独立行政法人 日本芸術文化振興会）
https://www2.ntj.jac.go.jp/unesco/bunraku/jp/introduction/index.html

映像
〔4分程度）

・歌舞伎・演劇の世界 （松竹株式会社）
https://www.shochiku.co.jp/play/

Webサイト

・バーチャル日本博 メタバースへようこそ（文化庁・独立行政法人 日本芸術文化振興会）
https://japanculturalexpo.bunka.go.jp/vp/

WEBサイト
映像もあり
（1分程度）

【現状分析】
新しい文化

・ポケットモンスターオフィシャルサイト（株式会社ポケモン）
https://www.pokemon.co.jp/

WEBサイト

・更に広がるPokemon Goの世界（ポケモン公式YouTubeチャンネル）
https://www.youtube.com/watch?v=rBocu5vFThs&t=12s

映像
(30秒程度)

・大阪・関西万博スペシャルサポーターにポケットモンスターが就任
（公益社団法人 2025年日本国際博覧会協会）
https://www.expo2025.or.jp/news/news-20210913-02/

WEBサイト

【取り組み】
伝統的な文化

・Grand Kabuki History 歌舞伎アウトバウンド100周年に向けて
（歌舞伎公式総合サイト 歌舞伎美人）
https://www.kabuki-bito.jp/special/more/more-other/post-grandkabukihistory-1/

WEBサイト

・伝統芸能の継承及び発展（文化庁）
https://www.bunka.go.jp/seisaku/bunkashingikai/sokai/sokai_15/toshin_150416/03-1-3.html

WEBサイト

【取り組み】
新しい文化

・クールジャパン戦略について（内閣府）
https://www.cao.go.jp/cool_japan/about/about.html

WEBサイト

・ポップカルチャーで日本の魅力を発信！（外務省）
https://www.mofa.go.jp/mofaj/press/pr/wakaru/topics/vol138/index.html

WEBサイト

【問題解決】 ・インターネット上の海賊版による著作権侵害対策情報ポータルサイト（文化庁）
https://www.bunka.go.jp/seisaku/chosakuken/kaizoku/index.html

WEBサイト

https://www.expo2025.or.jp/wp/wp-content/themes/expo2025orjp_2022/assets/pdf/masterplan/expo2025_masterplan.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=cGa9zI9ljKo
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